Gréficos por Computador y Multimedia 2004-2005

Objetivo: conocer los principios de los gréficos por computador y de la multimedia, sus
algoritmos fundamentales y librerias y herramientas para su utilizacion.

Semana l

Semana 2

Semana 3

Semana 4

Semana 5

Semana 6

Semana/

Semana 8

Semana 9

Semana 10

Semana 1l

Semana 12

Semana 13

Semana 14

Tema 1: Introduccion y librerias graficas FEBRERO
17-Feb-2005  Introduccion alos Graficos por Computador - ; g 1::’) 141 152 163
18-Feb-2005 Practica: modelizacion y visuaizacion 14 15 16[17/18| 19 D
24-Feb-2005  Librerias gréficas ;; 2 B A|D|D 7
25-Feb-2005 Practica: introduccion a OpenGL (capitulo 1)

Tema 2: La escena
3-Mar-2005 Transformaciones geométricas MARZO
4-Mar-2005 Practica: transformaciones (capitulo 2) 1 2345 6
10-Ma-2005  Transformaciones en OpenGL A = = Bl
11-Mar-2005  Préctica: operaciones con matrices (capitulo 3) 21 22 23 24 25 B 27
17-Ma-2005  Céamara 28 29 0 31
18Mar-2005  Préctica: viendo la escena desde otro punto de vista

(capitulo 4) — dternativamente se pueden redizar
précticas para la elaboracion de una pelicula (spot)
en estay en las siguientes practicas
SEMANA SANTA
7-Abr-2005 [luminacién
8-Abr-2005 Practica: iluminando la escena (capitulo 5)
ABRIL

Tema 3: Representacion 12 3
14-Abr-2005  Color 4 5 6171819 10
15Abr-2005  Practica tipos de fuentes de luz (capitulo 6) E E ; ;‘11 g ﬁ Z
21-Abr-2005  Rendering 5 26 7Sl 0
22-Abr-2005 Practica: leyendo objetos (capitulo 7)
28-Abr-2005 Modelos de iluminacion y texturas
29-Abr-2005 Practica de edicién de imagenes
5-May-2005 Modelado de objetos 3D y superficies MAYO
6-May-2005 Practica: Creando objetos: lectura de coordenadas » 3 4alSTe] ;

de vértices (capitulo 9) o 10 1[5l u =

Tema 5: Multimedia ;g Z 212 ;2 23 g g
12-May-2005  Hardware Grafico y Animacion 30 31
13-May-2005  Préactica: opciones de visualizacion (capitulo 8)
19-May-2005  Sonido
20-May-2005  Practica: e mapeado de texturas (capitulo 10)
26-May -2005 Video
27-May-2005  Practica: generacion de imégenes con PovRay
2-Jun-2005 Interaccion y realidad virtual 1~’Ug'03 =
3-Jun-2005 Presentacion de trabgjos, aplicaciones y videos 6 7 8 o 10

Cada semana se trata un capitulo, por lo que hay una clase de teoria y otra de practica

Examenes: Ordinaria: miércoles 11-Jun-2005 (M)

Extraordinaria: lunes 5-Sep-2005 (T)

Nicolas Serrano (nserrano@tecnun.es) Modificada: 14-2-2005




