1. Soluciones

Modificación de glViewport para que no se deforme

Cambiar en la función glViewport() la línea:

  glViewport(0, 0, width, height);

por:

  glViewport(0, 0, min(width, height), min(width, height));

y la línea:

  gluPerspective(60.0, (GLfloat)height / (GLfloat)width, 1.0, 128.0);

por:

  gluPerspective(60.0, (GLfloat)1.0, 1.0, 128.0);

























