8. OPCIONES DE VISUALIZACION: PROPIEDADES DE OPEN GL

En OpenGL, como en todas las librerias gréificas, se pueden especificar propiedades que
determinan como se realiza la representacion de las imagenes. Entre estas propiedades se
encuentran el modo de sombreado, el modo de representar los poligonos, utilizar el doble
buffer, utilizar el Z-buffer, el borrado y color de fondo, etc.

En este capitulo se va a proporcionar a la
aplicacion tecnunLogo del interfaz necesario para
controlar estas propiedades durante la ejecucién de
la aplicacién. En concreto, las propiedades que se
controlan son:

Representacion de lineas (figura 1).
Poligonos sin sombreado (figura 2).

Representacidn sin iluminacién
(figura 3).

Activar / desactivar el doble buffer.
Activar / desactivar el Z buffer.
Establecer el color de fondo.

Activar / desactivar el borrado de la
imagen en cada escena.

Modo de representar los materiales,
utilizado en la funcion list() de
glmObject.c

Eliminacion de caras traseras (cull face).

8.1 TRABAJOS PROPUESTOS

Controlar las caracteristicas descritas
para el objeto activo o para todos, con
los comando Apply All / Apply active.

Crear un menu con el que se controlan
estan mismas propiedades. Un ejemplo
de construccion de este menu se
encuentra en la aplicacion smooth,
indicada en el capitulo anterior.
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